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0. INTRODUCCION






ARCHIVO CERQO es una
produccion de AGAPE ESPANA.

Todo empezd con un sueno hace ya varios
anos; el sueno de compartir las buenas noti-
cias de Jesus con los millones de adoles-
centes de nuestro pais y tener una herra-
mienta que ayudara a atravesar las barreras y
prejuicios. Ha sido un largo camino, muchas
personas han colaborado y Dios ha sido fiel
una y otra vez.




S| TU ESTAS DE COORDINA-
DOR, DEBES VERTE A TI MISM@
COMO UNGUIA ESPIRITUAL:
ALGUIEN DISPUESTO A ESCU-
CHAR MAS QUE HABLAR, A
ACOMPANAR MAS QUE DIRI-
GIR, ESPERAR S| ES NECESA-
RIOY COLABORAR CON EL
MAESTRO & BUENO
EN LA MEDIDA QUE EL ESTE
INTERVINIENDO EN LA VIDA
DE CADA PERSONA...
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2l LA SERIE

En el ano 3021 de la antigua era
se produce la Guerra Oscura,
que amenaza con destruir nues-
tro planeta. Antes de que esto
suceda, un grupo de cientificos
envian al espacio en wuna
gigantesca nave a un grupo de
bebés, adolescentes y un joven,al
que confian no solo la nave sino
también un chip que contiene los
elementos mas importantes de
la historia de la humanidad. Al
regresar al cabo de un ano todo
esta destruido y el joven decide
comenzar una nueva era en la
que solo los fuertes sobreviviran.
También decide esconder el con-
tenido del chip por el supuesto
bien de las nuevas genera-
ciones.

La serie empieza en el ano 23
de esta nueva era y un grupo de
hackers rebeldes buscan el
archivo clave que les puede
devolver el sentido y proposito
a su existencia, el archivo cero,
que corresponde al ano cero de
la antigua era, la época en la que
Jesus estuvo entre nosotros.
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La segunda parte tiene 7 episodios mas y

para verlos se necesita un codigo privado.

Esta estrategia tiene como proposito:

- Darle algo de misterio a la serie

- Que los amigos vengan a la quedada

sal del sistema" (explicado en el apar-

tado 3 de esta guia)

- Que la estrategia pueda ser utilizada
varias veces por un mismo grupo

2.












“Sal del Sistema” es una "quedada" en la que los chicos y
chicas pueden invitar a sus amigos a ver el desenlace de la

serie y es una oportunidad para involucrarlos en un grupo
SEEKERS.

3. PROMOCION DE LA
“QAUueDADA”

Te facilitamos 8 posts para que
hagais promocion de vuestra queda-
da a través de las redes sociales. Los
8 posts son una cuenta atras hasta el
dia que tengais programado hacer
Sal del Sistema.




32 LA QuUeDADA
3.2l OBJETIVAOS:

- Que los chicos y chicas se sientan a gusto

- Ver el desenlace de Archivo Cero

- Ofrecer la oportunidad de seguir conociendo al Maestro
Bueno a través de SEEKERS
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3.2.2. DECORACION, MUSICA ¥ ALGO
QuUE HACER.

Para que los chicos y chicas se sientan comodos es

importante tener en cuenta tres aspectos:

NIRRT T AT NIRRT NN

- Que el lugar esté bien decorado. Cuida los detalles, anade
algun tipo de luz cdlida si fuere necesario y aseglrate que hay
diferentes espacios para ubicarse (zona zofas, zona mesas,
zona juegos, etc.)

- Que haya musica de fondo, y musica reconocible por los
jovenes! ésto ayudara a que se sientan comodos y que el lugar
sea agradable

- Es importe que a medida que vayan llegando y mientras el
programa no empiece oficialmente, los chicos y chicas tengan
algo que hacer. Pueden ser juegos de mesa, un futbolin, billar
o mesa de ping pong. Si no tienes la suerte de tener unos a
tamano real te recomendamos estos juegos en miniatura
(mira en el TIGER), son muchisimo mas econémicos, faciles de
guardar e ideales para romper el hielo mientras llega todo el
mundo. ===



3.2.3. ICOMIDA! iQUE HAYA COMIDA Y
BEBRIDA!

Una buena merienda te asegura el éxito de la quedada, os

lo aseguramos!

3.2.4. ROMPER EL HIELO.

Empieza el programa con una buena presentacion y que sea
divertida! Esta marcara el ambiente de la quedada y relajara
a los participantes. Es un buen momento para hacer un
juego que rompa el hielo, haya contacto fisico entro los ado-
lescentes y siga relajando el ambiente. Si no se te ocurre nin-
guno te recomendamos el que encontraras en esta TED talk.
Si no estas familiarizado con TED, sélo has de ir a su web o
aplicacion y en el sector de busqueda escri nLr_:Ji\ne_Mc Go-
nigal: "massively multiplayer thumb wrestl'i@'ﬁn fun-

. B o
ciona para mayores!:) —=—”—' 2







3.26. PRES5ENTAR L4 NOVELA GRA-
FICA ENTREGAR CODIGO Y
PRESENTAR SEEKERS.

Una vez acabe la segunda parte es el momento de
regalarles el codigo para que ellos también puedan
descargarse la novela de Archivo Cero (la historia del
Maestro Bueno) y retarles a quedar para seguir des-
cubriendo al Maestro Bueno. Ten preparado el dia,
hora y lugar de la primera quedada de SEEKERS.

3.2.7. Acaba la quedada con otro buen rato para jugar,
comer Yy charlar.Vuelve a poner buena musica de fondo y
aprovecha para charlar y conocer a los chicos y chicas.
Asegurate de preguntarles como vuelven a casa y- si vienen
a buscarles sus padres toma la iniciativa para‘saludarfos 'y .
decirles que vais a seguir quedando durante/algunas sema-

nas mas con el grupo y que su hijo esta mwtado




I[{QUIENDEVOSOTROS
SITIENECIENOVEJASYSELE
PIERDEUNADEELLAS,NO
DEJAENELCAMPOLASOTR
ASNOVENTAYNUEVEYVAA
BUSCARLAQUESE LEHABIA
PERDIDOY,CUANDOLAENC
UENTRASELAPONESOBR
ELOSHOMBROSLLENODEA
LEGRIA.Y, ALLLEGARA CASA,
REUNE ASUSAMIGOSYVECIN
OSYLESDICE;;ALEGRAOS
CONMIGO,PORQUEYAENCO
NTRELAOVEJAQUE
SEMEHABIAPERDIDO!//
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